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Kinder- und Jugendtage Kanton Solothurn 

Kernbotschaften zum Fokusthema 2024  

 
Digitale Räume und Kinderrechte 
#kinderrechte4.0 
 
Der digitale Raum ist für Kinder und Jugendliche längst ein fester Bestandteil ihres Alltags und 

betrifft viele Lebensbereiche wie Bildung, Freizeitgestaltung, Informationsbeschaffung und Kom-

munikation. Ausserdem entwickelt sich die digitale Welt rasant. Dies bringt neue Chancen für die 

Verwirklichung der Kinderrechte mit sich, birgt aber auch Risiken für Kinderrechtsverletzungen.  

Die Kinder- und Jugendtage 2024 setzen ihren Fokus deshalb auf «Digitale Räume und Kinder-

rechte» und widmen sich den damit verbundenen Fragen und Spannungsfeldern.  

➔ Hier wird erklärt, was an den Kinder- und Jugendtagen 2024 unter digitalen Räumen und 

#kinderrechte4.0 verstanden wird. 

 

Das Fokusthema wird durch drei Kernbotschaften präzisiert, welche im Rahmen der Kinder- und 

Jugendtage 2024 vermittelt werden sollen.  

 

Botschaft 1 

Kinder haben Rechte – auch im digitalen Raum!  

• Die Rechte von Kindern und Jugendlichen, die in der UNO-Kinderrechtskonvention festgehal-

ten sind, müssen auch im digitalen Umfeld geachtet, geschützt und eingehalten werden.  

• Der Kinderrechtsausschuss der UNO verfasste deshalb eine Allgemeine Bemerkung (General 

Comment No. 25), die ausführlich erklärt, welche Grundwerte gelten und welche Rechte Kin-

der und Jugendliche im digitalen Raum besitzen. Es gibt auch eine kurze und kinderfreundli-

che Version davon. 

• Die Anwendung der Kinderrechte auf die digitale Welt muss im Bewusstsein erfolgen, dass 

digitale Räume zugleich Chancen für die Verwirklichung der Kinderrechte sowie Risiken für 

Kinderrechtsverletzungen in sich tragen.  

➔ Hier gibt es Anregungen, wie die Kernbotschaft 1 während der Kinder- und Jugendtage 2024 

aufgegriffen werden kann. 

  

https://kinderjugendpolitik.so.ch/kinder-jugendtage/fokusthema/begriffsverstaendnis/
https://docstore.ohchr.org/SelfServices/FilesHandler.ashx?enc=6QkG1d%2fPPRiCAqhKb7yhsqIkirKQZLK2M58RF%2f5F0vEG%2bcAAx34gC78FwvnmZXGFUl9nJBDpKR1dfKekJxW2w7O%2b3nRpHZVnUfEOn49xuIgBmsRD7nyWwxR%2fYnIpnMdh
https://docstore.ohchr.org/SelfServices/FilesHandler.ashx?enc=6QkG1d%2fPPRiCAqhKb7yhsqIkirKQZLK2M58RF%2f5F0vEG%2bcAAx34gC78FwvnmZXGFUl9nJBDpKR1dfKekJxW2w7O%2b3nRpHZVnUfEOn49xuIgBmsRD7nyWwxR%2fYnIpnMdh
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://5rightsfoundation.com/In_Our_Own_Words_Young_Peoples_Version_Online.pdf
https://kinderjugendpolitik.so.ch/kinder-jugendtage/mitmachen/anregungen/#c227957
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Botschaft 2 

Die Nutzung von digitalen Räumen erfordert und fördert Kompetenzen.  

• Kinder und Jugendliche sind Expertinnen und Experten im digitalen Raum – Erwachsene kön-

nen von ihnen lernen. Gleichzeitig haben Erwachsene die Aufgabe, Kinder und Jugendliche 

auch online zu begleiten, zu unterstützen und wo nötig zu schützen. 

• Im Umgang mit digitalen Räumen entwickeln Kinder und Jugendliche neben digitaler Denk-

weise und technischen Fähigkeiten insbesondere Sozialkompetenzen, Kreativität, Flexibilität 

und kritisches Denken. Auch ausserschulischen und vorschulischen Settings und Akteuren 

kommt somit eine wichtige Rolle zu – viele für die digitale Welt zentrale Kompetenzen wer-

den ausserhalb der Schule erworben. 

• Junge Menschen, denen digitale Kompetenzen fehlen, sind benachteiligt und haben schlech-

tere Zukunftsaussichten. Deshalb ist es wichtig, allen Kindern und Jugendlichen Zugang zur 

digitalen Welt zu ermöglichen und ihre digitalen Fähigkeiten zu fördern. Dies verlangt, dass 

sich Bezugs- und Fachpersonen die nötigen Kompetenzen erarbeiten.  

➔ Hier gibt es Anregungen, wie die Kernbotschaft 2 während der Kinder- und Jugendtage 2024 

aufgegriffen werden kann. 

 

Botschaft 3 

Der digitale Raum ermöglicht und braucht Partizipation. 

• Der Zugang zu digitalen Technologien kann Kinder dabei unterstützen, ihre politischen, kul-

turellen, wirtschaftlichen und sozialen Rechte in vollem Umfang zu verwirklichen. Kinder und 

Jugendliche erhalten Möglichkeiten, sich bei Angelegenheiten, die sie betreffen, Gehör zu 

verschaffen und ihre Meinung sichtbar zu machen.  

• Dass die meisten Apps, Sozialen Netzwerke, Chatbots und andere digitale Tools dennoch 

meist von Erwachsenen und für Erwachsene entworfen werden, bringt nicht nur viele Risiken, 

sondern vergeudet Chancen. Damit digitale Technologien für Kinder und Jugendliche ge-

winnbringend sind, müssen junge Menschen bei deren Entwicklung aktiv mitgedacht und ein-

bezogen werden. 

• Nicht alle Kinder und Jugendlichen können von den positiven Aspekten der Digitalisierung 

im gleichen Mass profitieren. Um sozialen Ungleichheiten («digital divide») zu begegnen, 

müssen unterstützende Massnahmen für Kinder und Jugendliche getroffen werden. 

➔ Hier gibt es Anregungen, wie die Kernbotschaft 3 während der Kinder- und Jugendtage 2024 

aufgegriffen werden kann. 

 

https://kinderjugendpolitik.so.ch/kinder-jugendtage/mitmachen/anregungen/#c227959
https://kinderjugendpolitik.so.ch/kinder-jugendtage/mitmachen/anregungen/#c227960

